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国际青少年等级考试（IYT）：一级标准

（Scratch）
能力要求

1.了解编程基本原理。

2.了解 scratch 软件。

3.掌握基本的 scratch 软件功能使用。

4.理解和分析简单的 scratch 语句。

5.能够使用 scratch 编写简单的程序。

考试内容

一、编程基本知识

1.了解基本的编程概念。

2.了解基本的编程思想和编程原理。

3.了解编程和日常生活工作的关系。

二、scratch 平台和软件使用

1.了解 scratch 软件和平台。

2.掌握 scratch 软件的环境安装。

3.基本掌握 scratch 图形化编程平台主要的操作区域、菜单、按钮等功

能。

4.了解并基本掌握使用scratch软件进行编程、编译和运行的操作流程。

5.了解 scratch 社区。

三、角色
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1.理解角色的概念。

2.掌握角色的添加与删除。

3.掌握角色的命名、放大缩小等基本操作。

4.了解角色的自定义上传。

四、角色造型、舞台背景设置

1.理解角色造型的含义和作用。

2.了解造型切换。

3.会使用造型切换来达到角色变化的效果。

4.初步了解造型的编辑功能。

5.了解舞台和背景的含义。

6.掌握背景的选择、切换和自定义上传。

五、基本的积木指令，时间等待控制及对话

1.了解指令的含义及分类。

2.初步掌握基本的常用积木指令。

3.会使用常用积木指令搭建出一段可执行的程序。

4.可以完成一段简单的对话程序。

5.掌握使用时间等待指令来控制程序的功能。

六、运动：简单移动

1.整体了解运动类别下的积木指令。

2.掌握角色的移动。

3.可以结合已学角色、背景、运动和对话指令等知识，创作一段程序。
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国际青少年等级考试（IYT）：二级标准

（Scratch）
能力要求

1.进一步熟悉和掌握 scratch 软件编程技能。

2.理解和使用 scratch 软件大部分模块的指令。

3.能够分析和编写简单的逻辑控制程序。

4.开始理解并熟悉“问题分解”的思想。

5.了解团队分工合作。

考试内容

一、声音

1.掌握声音的选择、上传、播放等基本操作。

2.掌握声音模块指令的使用。

3.可以将声音和角色等元素相结合，编写更加生动的程序。

二、事件：角色点击，按下键盘等

1.了解事件的含义。

2.了解事件和角色之间的关系。

3.整体了解事件模块的指令。

4.理解并使用按下键盘事件指令。

5.理解并使用角色点击事件指令。

6.理解并使用更换背景等事件指令。

三、运动：方向，旋转，位置控制
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1.理解掌握更多的运动指令。

2.运动方向的动态控制。

3.旋转方式。

4.移动到随机位置或跟随鼠标指针。

四、简单的控制语句：最基本的循环和条件

1.了解控制模块简单的控制指令。

2.理解“重复执行”指令，实现基本的循环。

3.理解掌握“如果...那么”指令。

4.可以结合以上指令，实现简单的逻辑控制程序。

五、简单的数学运算

1.掌握加减乘除指令的使用。

2.掌握<,>,=比较运算的使用，并可用作控制条件。

3.创建数学运算的场景，实现多个数字的混合运算。

六、简单的场景建设

1.了解场景含义，逐步培养场景建设能力。

2.能够发挥自主想象力，结合美学、声音、背景画面、角色安排等，设

计编程的场景或情节。

七、初识变量

1.理解变量和存储的含义。

2.掌握新建变量和变量命名的方法。

3.设置变量的值。

4.显示变量。
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5.简单应用变量存储数据。

八、注释

1.理解注释的含义。

2.可以为程序添加注释。

九、调试 bug

1.了解调试的意义。

2.简单的程序调试，发现错误。

国际青少年等级考试（IYT）：三级标准

（Scratch）
能力要求

1.熟练使用 scratch 软件的所有编程指令和逻辑控制。

2.更加深入的了解数据与存储，掌握列表应用。

3.更加深入的了解编程与算法，理解模块化和问题分解。

4.进一步熟悉程序开发中的团队意识。

5.了解并培养对知识产权的尊重意识。

考试内容

一、坐标系与运动

1.初步理解坐标系的基本知识。

2.移动到坐标系上的某个点。

3.可以通过设置坐标控制角色运动。
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4.掌握在舞台上显示坐标和方向情况。

二、进一步理解事件：广播机制

1.理解事件模块内的广播机制。

2.掌握发送广播与接收广播，实现角色之间的消息通讯。

3.了解响度和计时器事件。

三、复杂的控制语句，嵌套的条件和循环

1.进一步理解控制逻辑，掌握更加复杂的控制指令。

2.理解和使用“重复执行 n 次”指令。

3.掌握“如果...那么...否则”指令。

4.“重复执行直到”指令的理解和使用。

5.可以嵌套循环和条件指令，形成复杂的控制逻辑。

四、克隆

1.理解克隆和复制的含义。

2.理解“当作为克隆体启动时”指令。

3.掌握克隆的操作。

4.删除某个克隆体。

五、侦测

1.掌握侦测模块的基本指令和功能。

2.区分事件与侦测。

3.鼠标指针侦测。

4.颜色区域侦测。

5.舞台边缘侦测。
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6.按键侦测。

7.计时器和时间组件的使用。

8.能够结合侦测模块创建简单的小游戏。

六、复杂的数学运算

1.掌握更多复杂的运算指令。

2.理解随机数的概念以及随机数的指令。

3.字符串的连接、包含等运算。

4.取余数、四舍五入、绝对值、取整等数学函数的使用。

七、深入学习变量：列表

1.理解列表的概念。

2.理解列表的存储结构。

3.了解并掌握列表的插入、删除等操作。

4.列表长度和项目序号。

5.列表的简单应用。

八、使用画笔

1.了解画笔模块指令。

2.学习使用画笔进行绘制操作。

九、模块化和函数

1.理解模块化概念。

2.理解和使用函数。

3.了解并学习修改使用已有程序模块开发新功能。

十、算法
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1.了解算法的概念与应用。

2.初步了解算法优劣的属性。

3.学习对多个算法进行比较，并选出更优的策略。


